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        主題  1   元 宵 燈 會
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一 設計理念
正月十五日元宵節，是春節的最後一個高潮，也是每年燈會的重要日子，家家戶戶鬧元宵，亦稱小過年。通常這個節日中處處可見手提燈籠嬉戲的小孩，廟中燈會處處可見傳統中國花燈，有忠孝節義故事，亦有現代生肖主燈，可說是十分熱鬧，而賞燈已成為民俗中重要的休閒活動，希望藉此機會讓民俗藝術流傳深植人心。

二 教學計畫
	[image: image5.png]


學習活動主題
	學 習 目 標
	對應能力指標
	節數安排
	評量方法

	一.火樹銀花慶燈會
	1.能知道花燈的起源

2.能知道燈節的由來

3.能知道上元點燈的緣故
	社會

1-3-2

藝術與人文

1-3-2

3-3-3
	1節
	．口頭報告

．「元宵燈會」學習單

	二.南鹽水、北平溪
	1.了解臺灣各地特殊風情民俗

2.能珍惜保存特有民俗文化，並且發揚光大

3.結合觀光及民俗活動推出觀光季，向世界各國介紹臺灣

4.能設計簡單的臺灣燈會DM
	社會

1-3-1

2-3-2

4-3-3

藝術與人文

1-3-2

3-3-3

資訊教育

3-2-2
	3節
	．作品展示

．「臺灣燈會DM製作」學習單
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三 教材架構
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四 學習活動設計

　　　　國民小學　　 學年度第二學期【元宵節】主題統整學習活動設計

	班級：        年        班　　　　　　　　　　　　　　　　教學時數：1節

設計者：胡秀美  老師　　　　　　　　　　　　　　　　　　　教學日期：    月    日

	學 習 活 動
	師   生   活   動
	學習時間
	對應之能力指標
	備 註

	一.介紹花燈
	1.引起動機：

(1)教師播放各式各樣燈籠幻燈片。

(2)請學童發表觀看後的想法。

2.介紹傳統花燈在廟宇中的任務。
	10分
	
	準備有花燈的幻燈片約15～20片。

	二.說明燈節的由來
	1.上元之夜，一稱元夜，又稱元宵，舊俗這一夜都有「張燈為戲」，所以古人稱「燈節」。

2.相傳兩千多年前，佛教傳入中國，人們在第一次月圓的時候看見一群翩翩起舞的天神。有一年忽然飄來一片浮雲遮住天空，一時看不見天神的人們相當驚慌，每人手拿火把找尋天神，而後年年手拿火把找尋天神的活動一直沿續下來，久而久之形成一種風俗。

3.放燈：放燈最早是用火把，火把古稱「燔燎」，祭祀神明都用它來照明。

4.上元點燈：漢明帝時，佛教大盛，明帝勒令上元點燈，以表示佛法大明。
	20分
	社會

1-3-2

藝術與人文

1-3-2

3-3-3
	

	三.進行「正月十五鬧元宵」活動
	1.正月十五元宵節又稱「燈節」。

2.提燈籠逛大街。

3.吃元宵、猜燈謎。
	元宵節當晚
	
	

	四.回饋及分享
	1.請學童分享往年元宵節家中的活動。

2.試說個人對傳統習俗的保存及沿習方式的看法。
	10分
	
	


　　　　國民小學　　 學年度第二學期【元宵節】主題統整學習活動設計

	班級：        年        班　　　　　　　　　　　　　　　　教學時數：3節

設計者：胡秀美  老師　　　　　　　　　　　　　　　　　　　教學日期：    月    日

	學 習 活 動
	師   生   活   動
	學習時間
	對應之能力指標
	備 註

	一.說明鹽水蜂炮的起源和特色
	1.說明鹽水蜂炮的起源：
相傳清光緒初年，臺南縣鹽水鎮民因瘟疫肆虐，人煙稀少，居民乃請關帝君出巡於元宵時節，以各式陣頭請眾神及關帝君，出巡繞境，祈求驅除邪疫，並能降福百姓蒼生，所以一路大放煙火炮竹，助其聲威，從此瘟疫竟因而絕跡。相沿至今，發展成頗具特定的鹽水蜂炮。

2.介紹鹽水蜂炮的特色：

(1)鹽水蜂炮活動於入夜後展開，活動以「武廟」為基地，並由一頂頂神轎與轎夫揭開序幕，沿途商家或居民施放煙火炮竹，活動一直持續到清晨五、六點，而整個鹽水鎮上都是蜂炮。

(2)參與鹽水蜂炮活動的人，都要頭戴安全帽，身上則全副武裝，包得密密的，避免被蜂炮所傷。

(3)蜂炮中，以酬神的炮城最為壯觀，數萬枚蜂炮在神轎到炮城前，點燃蜂炮，頃刻萬炮齊發，五彩奪目，萬炮齊發的情形，集聲光音效於一身，既新奇又刺激，每年都吸引上萬人湧入鹽水鎮，想一睹蜂炮的風采。
	20分
	社會

1-3-1

2-3-2

4-3-3
	


	學 習 活 動
	師   生   活   動
	學習時間
	對應之能力指標
	備 註

	二.說明平溪放天燈的起源和特色
	1.說明平溪放天燈的起源：臺北縣平溪、十分一帶，位處偏僻山區，因交通不便，開發較晚，原為平埔族的勢力範圍。早期入山的漢人常遭殺害，因通信不易，而以放天燈報平安，後來慢慢演變為元宵節放天燈的習俗。

2.介紹平溪放天燈的特色：

(1)天燈又稱「孔明燈」。相傳乃三國時代孔明(諸葛亮)所發明，作為軍事通信之用。

(2)天燈上書寫各種祈求的話和祈求者的姓名，以求事業順利或身體健康。

(3)天燈放得愈高，事業升得愈高的說法。

(4)近來也有學生為求得學業順利，寫上高中金榜等詞句。
	20分
	社會

1-3-1

2-3-2

4-3-3
	

	三.製作臺灣燈會DM
	1.材料：

(1)八開粉彩紙每生一張。

(2)蠟筆水彩廣告顏料不限。

(3)手繪紙雕或電腦繪圖排版皆可(自行決定)。

2.方法：

(1)上網蒐集鹽水蜂炮和平溪放天燈的資料並節錄重點。(網址如下http：//
www.gio.gov.tw/info/festival-c/html/taipeil.htm)

(2)排版：

設計主標題，並決定標題的位置。

次標題做輔助性的說明。

考量文字編排及插圖的位置。

3.內容：要包含時間、地點、交通、周邊環境、相關注意事項、必備裝扮和保護措施。
	80分
	資訊教育

3-2-2

藝術與人文

1-3-2

3-3-3
	

	四.回饋及分享
	作品展示。
	課後
	
	



五
對應能力指標
	
	1-3-1  了解不同生活環境差異之處，並能尊重及欣賞其間的不同特色。

1-3-2  了解各地風俗民情形成的背景、傳統的節令、禮俗的意義及其在生活中的重要性。

2-3-2  探討臺灣文化的內涵與淵源。

4-3-3  描述人類社會中出現過的各種藝術形式，並舉例說明人類如何藉由各種藝術形式，進行美感欣賞、溝通與表達。

	
	1-3-2  構思表現的主題與內容，選擇適當的媒材與技法，完成有感情、經驗與思想的作品。

3-3-3  運用多種方式蒐集有關視覺藝術之資訊，並養成習慣。

	
	3-2-2  能利用繪圖軟體提供的工具創作，並列印出作品。



六教學方案檢核表
· 教學方案：元宵燈會

	項　目
	迦納多元智慧分類
	學習領域
	教學型態

	
	語文
	數理邏輯
	視覺空間
	音樂
	肢體運動
	人際關係
	自我認知
	自然觀察
	語文
	數學
	社會
	自然與生活科技
	藝術與人文
	健康與體育
	綜合活動
	重大議題
	全班教學
	分組學習
	獨立學習

	活動一
	
	
	ˇ
	
	
	
	ˇ
	ˇ
	
	
	ˇ
	
	ˇ
	
	
	
	ˇ
	ˇ
	

	活動二
	
	
	ˇ
	
	
	ˇ
	ˇ
	ˇ
	
	
	ˇ
	
	ˇ
	
	
	資訊教育
	ˇ
	
	ˇ





七
學生能力檢核表
	能力檢核表

	        年       班        號　    學生姓名：     　 　        一

	檢核項目
	學生自評
	家長評量

	1.能知道花燈的起源。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	2.能知道燈節的由來。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	3.能了解上元點燈的緣故。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	4.能了解臺灣各地特殊的風俗民情。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	5.能珍惜保存特有文化，並且發揚光大。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	6.能設計臺灣燈會DM，向觀光客介紹燈會。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	教師總評：

家長簽名：


說明：每位學生一張檢核表，於活動結束後學生自評，依能夠做到的程度在適當的星星著上顏色；並請家長與學生討論後予以適當之評量與鼓勵，亦以五等評量方式表示之；教師就學生表現給予綜合評語及改進之建議。
元 宵 燈 會
　　　　年　　　　班　　　　號  　姓名：　　　　　　　　　　　　的
學習「元宵燈會」單元之後，相信你對元宵節已有相當的認識，請你根據本單元學習的重點，設計一張元宵節燈會宣傳海報；海報內容要能凸顯主題、活潑生動及富有吸引力。

一、製作材料：
一組一張全開壁報紙，媒材不限、平面或立體皆可。
二、海報內容：
清楚載明時間、地點、活動方式、活動項目、主辦單位、聯絡方式、報名或查詢電話。

三、海報評量標準：

1.內容完整性(主題明顯、時間、地點、活動項目、活動方式、主辦單位、聯絡方式)。
2.凸顯主題。
3.富創意。
4.製作精緻、用心。
5.色彩鮮明活潑。

6.文字敘述完整，並能詳述活動內容。

臺 灣 燈 會 DM 製 作
　　　　年　　　　班　　　　號　  姓名：　　　　　　　　　　　　的

臺灣燈會DM製作，主要是將燈會的特色和民俗文化介紹給社會大眾，讓中華民俗文化能夠流傳，並且受到重視及保存。身為中華民族子民的你，是有責任和義務，將它發揚光大！
一、請你運用已經學過的電腦資訊及電腦繪圖、WORD文字排版系統設計DM。你可以上網查詢或到圖書館尋找相關資料，做成重點摘要或節錄。

二、方法：

1.上網蒐集鹽水蜂炮與平溪放天燈的資料，並節錄重點。(網址http://www.gio.gov.tw/info/festival-c/html/taipeil.htm)或利用學校圖書館查詢資料。

2.排版：

設計主標題名稱，並決定標題的位置、字型、大小。

次標題做輔助性的說明，字的大小要小於主標題。

考量文字編排及插圖的位置。

3.內容：要包含時間、地點、交通、周邊環境、相關注意事項、必備裝扮和保護措施。

三、紙張大小以A4雙面為主，請以彩色列印或彩色繪圖，最後請加上設計者姓名。
















設計者：胡秀美





(二)





設計者：胡秀美
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資訊教育





資訊教育





藝術與人文領域





藝術與人文領域





社會領域





社會領域








活動二：南鹽水北平溪





活動一：火樹銀花慶燈會





社　會





◎鹽水蜂炮的起源和特色


◎平溪放天燈的起源和特色








藝術與人文





◎製作臺灣燈會DM

















資訊教育





◎繪圖軟體應用


◎上網蒐集資料











元宵燈會


(共4節)





藝術與人文





◎製作臺灣燈會宣傳海報





社　會





◎花燈的種類


◎燈節的由來


◎放天燈


◎上元點燈


◎正月十五鬧元宵











活動二：南鹽水北平溪(3節)





活動一：火樹銀花慶燈會(1節)
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