羽球比賽雙打規則

	1.
	雙打比賽的得分原則基本上跟單打規則3是一樣的。

	2.
	雙打時，若我方獲得發球權時之分數為偶數(ex:0、2、4、6、8、10)，則由站在右發球區的球員發球，若分數為奇數(ex:1、3、5、7、9)則由站左邊發球區球員發球。

	3.
	發球後若成功得分，則發球員需換至正確位置(依分數為奇數、偶數，站至左側或右側)，然後繼續發球。

	4.
	發球後，同隊的兩球員可以任意在自己的場地上移動。但重新開始一個發球/接發球的程序時，需站到正確的位置上。

	5.
	發球時，只有發球員斜對角的「接球員」可以接球。若接球員的隊友用球拍或身體任何部位觸碰到球，則算發球方得分。

	6.
	發球被接球員擊回後，則不再限制由特定球員擊球。


雙打發球說明範例：
	比賽開始，"0-0"的狀況下...
● 說明：
因為發球方A/B的比數是零，所以由右邊的A先發球。同時，「發球員斜對角的球員為接球員」，所以應該由C負責接A的發球，方為有效擊球。

正確發球員：A

正確接發球員：C
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	如果A/B得分，比數為"1-0"時...
● 說明：
因為剛剛A發球且得分了，所以由A繼續發球。此時因為A/B的分數為1，奇數，所以A需換至左側發球。

正確發球員：A

正確接發球員：D
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	如果C/D得分，比數為"1-1"時...
● 說明：
C/D得分，同時也取得發球權。此時因為C/D的分數為1，奇數，所以由左側的D發球。

正確發球員：D

正確接發球員：A
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	如果A/B得分，比數為"2-1"時...
● 說明：
A/B得分，同時也取得發球權。此時A/B的分數為2，偶數，所以由右側的B發球。

正確發球員：B

正確接發球員：C
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	如果C/D得分，比數為"2-2"時...
● 說明：
C/D得分，同時也取得發球權。此時C/D的分數為2，偶數，所以由右側的C發球。

正確發球員：C

正確接發球員：B
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	如果C/D得分，比數為"2-3"時...
● 說明：
因為剛剛C發球且得分了，所以由C繼續發球。此時因為C/D的分數為3，奇數，所以C需換至左側發球。

正確發球員：C

正確接發球員：A
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	如果A/B得分，比數為"3-3"時...
● 說明：
A/B得分，同時也取得發球權。此時A/B的分數為3，奇數，所以由左側的A發球。

正確發球員：A

正確接發球員：C
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	如果A/B得分，比數為"4-3"時...
● 說明：
因為剛剛A發球且得分了，所以由A繼續發球。此時因為A/B的分數為4，偶數，所以A需換至右側發球。

正確發球員：A

正確接發球員：D
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